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NAVOD K: Dobble KIDS KOD: 846008
Pre 2 — 5 hracov, od 4 rokov

Hra Dobble Kids obsahuje 30 kariet, na ktorych sa nachadza viac ako 30 obrazkov zvierat —
po 6 zvieratach na karte a iba 1 opakujuce sa zvieratko na akychkol'vek dvoch kartach. A to

musite najst’!
Pred hrou...

Vezmite z balicka dve nahodné karty a poloZte ich medzi hraca obrazkami nahor. Hl'adajte
rovnake zvieratko na oboch kartach (rovnaky tvar a rovnaku farbu, len velkost sa méze 1isit).
Prvy hrac, ktory zvieratko ndjde, povie nahlas jeho nazov a otoc¢i na stdl dve nové karty:
Kazdé dve karty sa vzdy zhoduju iba v jednom symbole.

A to je vSetko. Teraz uz viete, jak DOBBLE hrat’!
Ciel’ hry:

Ci uz budete hrat’ akiikol'vek minihru, yzdy sa musite snazit’ &o najrychlejsie najst’ zhodné
zvieratko, pomenovat’ ho a potom kartu vziat’, obratit’ alebo odlozit’, v zavislosti od pravidiel
minihry, ktora hrate.

Minihry

Dobble je séria rychlych minihier; v ktorych vSetci hraci hraji naraz. Minihry mozete hrat’ vo
vopred uréenom poradi, ndhodne si ich vyberat’ alebo napriklad hrat’ jednu stale dookola.
Jedinou délezitou vecou je bavit’ sa!

Pred zaciatkom vybranej minihry precitajte vietkym hracom jej pravidla a nevahajte si zahrat’
jedno ukazkové kolo, aby vsetci hraci hru skuto¢ne pochopili.

Koniec hry
Pravidla kazdej minihry jasne definuju spdsob vyberu vit'aza.
V pripade nejasnosti ...

Prvy hrag¢, ktory nahlas povie ndzov zhodného zvierat'a, v danom kole vyhrava! Pokial
symbol pomenuje viac hracov naraz, vitazom sa stava ten, kto si ako prvy vzal, umiestnil
alebo odlozil svoju kartu.
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Pokial’ d6jde na konci niektorej minihry k nerozhodnému stavu, remizujuci hradi si zahraju
duel. Obaja si beru kartu a zrazu ju otocia. Duel vyhrava ten, kto prvy najde rovnaké zviera a
nahlas povie jeho nazov.

Remizy

Zoznam symbolov:

Priklady zvieratiek

MINIHRA 1
Hrana
Priprava Iﬁ\gru:

A
ZamieSame vietky karty. Potom pred kazdého hraca rozlozime Styri karty licom (obrazkami)
nahor.

Jednu kartu umiestnime do stredu stola, licom nahor. Zostavajuce karty vlozime do krabicky.

Pocet kariet mozete zmenit’ v zavislosti od veku diet'at’a.
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Ciel’ hry:

Byt prvy hrac, ktory obrati (zakryje) vsetky svoje karty.
Ako hrat’:

V3etci hradi hraju suc¢asne. Na uréity povel sa vSetci snazia najst’ zvieratko, rovnaké na jednej
zo svojich kariet a karty zo stredu stola. Po najdeni hra¢ povie nahlas jeho nazov. Prvy hrac,
ktorému sa to podari, obrati svoju kartu. A hra pokracuje.

Vitaz:

Hra konc¢i, ked’ jeden z hracov otoéi svoju poslednu kartu.
MINIHRA 2

Rychle prsty

Priprava na hru:

Zamiesajte vSetky karty. Potom pred kazdym diet'at’om poloZzte 4 karty licom (obrazky)
nahor, a pred kazdého dospelého 6 kariet licom nahor. Jednu kartu polozte doprostred stola.
Zostavajuce karty dajte do krabicky.

Pocet kariet mdzete zmenit’ v zavislosti od veku diet’at’a.
Ciel’ hry:

Byt prvy hrag, ktory sa strati vSetkych svojich kariet.
Ako hrat’:

Na urcity povel sa hraci snazia ¢o najskor zbavit’ sa svojich kariet tym, Ze ich umiestnia
uprostred stola.
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Hrac povie nazov spoloéného zvierata karty v strede stola a na jednej zo svojich kariet.
Potom umiestni kartu uprostred stola.

Pozor! Karta uprostred stola sa bude menit’, zakazdym ked niektory z hra¢ov na fiu polozi
novu kartu.

Priklad rozlozenia kariet pre 2
hracov
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Vitaz:

Hrac, ktory sa ako prvy zbavi vSetkych svojich kariet, vyhral.
MINIHRA 3

Pekelna veza

Priprava na hru:

Zamiesajte vSetky karty. Potom pred kazdého hraca polozte jednu kartu licom (obrazky) dole
a zo zvysnych kariet vytvorte hraci bali¢ek, ktory polozte doprostred stola tak, aby vsetky
karty smerovali licom (obrazkami) nahor.

Ciel’ hry:
Ziskat' z hracieho balicka Co najviac kariet.
Ako hrat’?

Hraci si odpoditaji zaciatok hry (3, 2, 1 ... teraz) a vSetci naraz otocia svoje karty. Kazdy z
hracov musi ¢o najrychlejSie objavit’ a vymenovat’ zviera, ktor¢ je na jeho karte a si¢asne na
karte leziacej na vrchu hracieho balicka. Hrag, ktorému sa podari najst’ tuto dvojicu ako
prvému, ziskava vrchnu kartu a polozi ju odkrytu na vrch kopky svojich kariet. Tym sa teda
vrchna karta hracieho balicka prestiva na kopku jedného z hracov a odkryva d’al$iu kartu! Hra
ihned pokracuje - bez odpoditavania, a to do okamihu, ked su vietky karty z hracieho balicka
rozobrané.

Vitaz:

Hra kon¢i vo chvili, ked’ uz v hracom bali¢ku nezostava ziadna karta. Vitazom sa stava hrac s
najvyssim poctom ziskanych kariet.

MINIHRA 4
Studiia
Priprava na hru:

Rozdel'te vietky karty hra¢om. Poslednt kartu polozte doprostred stola obrazkami nahor.
Kazdy hra¢ si zamiesa svoje karty a vytvori z nich svoj hraci balicek, ktory polozi pred seba,
obrazky dole.

Ciel’ hry:

Co najrychlejsie sa zbavit' vietkych svojich kariet a dajte si pozor, aby ste neboli posledny!
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Ako hrat’?

Hraci si odpocitaju zaciatok hry (3, 2, 1 ... teraz) a potom vSetci naraz otocia cely svoj hraci
bali¢ek. Kazdy hrac sa snazi o najrychlejsie najst” a vymenovat’ zviera, ktoré je na jeho karte
aj na karte uprostred stola. Komu sa to podari najrychlejsie, polozi vrchnu kartu zo svojho
balicka na bali¢ek uprostred stola.

Pozor! Karta uprostred stola sa bude menit’, zakazdym ked niektory z hraCov na nej polozi
novu kartu.

Vit’az:

Hrac, ktory sa ako prvy zbavi vSetkych svojich kariet, vyhral. Hraci, ktorému ako poslednému
zostala nejaka karta v baliCku, prehrava hru.

MINIHRA 5

Otraveny daréek

Priprava na hru:

ZamieSajte vSetky karty a pred kazdého hraca polozte jednu kartu obrazkami dole. Zo
zvys$nych kariet vytvorte hraci balicek, ktory polozte doprostred stola obrazky hore.

Ciel’ hry:
V momente zakon¢enia hry mat’ ¢o najmenej kariet.
Ako hrat’?

Hraci si odpocitaju zaciatok hry a potom vSetci naraz otocia svoje karty. Hraci tentoraz
porovnavaju zvieratka na vrchnej karte hracieho bali¢ka so zvieratkami na kartach svojich
superov. Prvy, kto najde a vymenuje rovnaké zviera, vezme vrchnt kartu z hracieho balicka a
da ju na kartu protihraca, na ktorej objavil rovnaké zviera. Na vrchu hracieho balicka sa tak
objavi nova karta a hra¢i zac¢inaju hl'adat’
znova.
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Vit’az:

Hra kon¢i vo chvili, ked’ st rozobrané vSetky karty z hracieho balicka. Vitazom je hrac s
najmenSim poctom kariet.



